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I. CONTEXTO DE LA ASIGNATURA

Descripcion de
la Asignatura
(Encuadre en
el Plan de
Estudio)

Hoy se esta frente a un replanteamiento de la educacién, quienes protagonizan los procesos de
transformacion pedagdgica necesitan apropiarse de los nuevos paradigmas educacionales y sumarse a la
modernizacion, generando campos de gestion innovadora y creativa.

En este contexto, el arribo de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC), con sus multiples
enfoques didacticos y su diversidad de sistemas, herramientas y medios, contribuye a potenciar la labor
pedagdgica. Asi, surge la necesidad que el futuro docente, desarrolle competencias que estén en sintonia
con la apropiacidn y uso de las tecnologias informaticas, en el contexto de su desempefio pedagdgico, toda
vez, que desde ellas pueden surgir propuestas didacticas, materializadas en productos pedagdgicos que
contribuyan a mejorar la calidad de los aprendizajes de alumnos y alumnas.

El futuro profesor, como productor y disefiador de medios, podra producir dos tipos recursos; los que va a
utilizar en la ensefianza y los que pondra a disposicion de sus alumnos para que los utilicen directamente
en pos de adquirir informacion o como refuerzo a la entregada en la clase (Brown, 1975 en Cabero, 2001).

En este Gltimo sentido, junto con tener en cuenta la necesidad de tener una actualizacién de los contenidos
tratados en clases, es también de vital importancia que los profesores no sélo estén en condiciones de usar
materiales educativos informéticos elaborados por otros, sino que estos sean capaces de disefiar,
desarrollar, modificar y aplicar sus propios materiales.

Contribucién a
la formacion
(Competencias
genéricas del
Perfil de
Egreso

I. Preparacion para la ensefianza

e Domina ampliamente el marco epistémico e historico de la disciplina para proponer metas
claras y estrategias pedagogicas creativas y formativas para enfrentar los fenémenos educativos
del s. XXI.

e Utiliza critica y pedagdgicamente las tecnologias de informacion y comunicacion, y el idioma
Inglés cuando sea necesario.

11. Ciencias Naturales, 5. Ciencias Sociales, 6. Humanidades




asociadas a la
asignatura)

e Gestiona ambientes de aprendizaje para la alfabetizacion cientifica y tecnolégica, atendiendo a
una vision interdisciplinaria de la ciencia.

111. Formacion Integral y discernimiento ético

e Posee habilidades socioafectivas que le permiten relacionarse dialégicamente para aportar
colaborativamente en equipos de trabajo creativos e interdisciplinarios recogiendo la opinion de
otros y aportando desde su area de competencia.

e Reconoce su proceso de aprendizaje y valora la necesidad de incorporar nuevas competencias y
saberes atendiendo a los cambios sociales y tecnolégicos y al contexto educativo donde se

desenvuelve.

Estandares de
la Profesion
Docente para
Carreras de
Pedagogia en
Educacion
Media a las
que tributa
Fisica? y/o
Matematica®

Estandares de la Profesion Docente para Carreras de Pedagogia Fisica y Matematica en

Educacion Media

e Dominio A: Preparacion del proceso de ensefianza y aprendizaje
Estandar 2: Conocimiento disciplinar, didactico y del curriculum escolar

Estandares de la Profesion Docente para Carreras de Pedagogia Matematica en Educacién Media

e Estandar F: Habilidades y actitudes matematicas conocimiento disciplinar 6 y 7
e Estandar E: Pensamiento Computacional conocimiento disciplinar 1

Resultados de
Aprendizaje o
RdA
(Competencias
especificas de
la asignatura
asociadas al
Perfil de
Egreso)

1. Se vincula con su futuro campo laboral
analizando, comprendiendo el curriculum,
las dificultades en los aprendizajes por parte
de los alumnos y la forma en que la
tecnologia puede ayudar a su apropiacion.
2. Selecciona, utiliza y evalda las
tecnologias de la comunicacion e
informacion como recurso de ensefianza y
aprendizaje.

3. Produce materiales educativos acordes a
diferentes contextos para favorecer los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

4. Da resignificado al curriculo sobre la
base del uso de TIC, identificando y
localizando

aprendizajes esperados posibles de
desarrollar con la incorporacién de TIC.

5. Analiza y reflexiona respecto de la
incorporacion de tecnologia informatica en
el ambiente pedagdgico y en el sector
curricular de fisica y matematica,
discriminando como y cuando incorporar el
uso de TIC en la practica pedagdgica,
mediante la aplicacion de investigaciones
actualizadas sobre educacion y uso de
tecnologia como marco referencial.

6. Selecciona herramientas y recursos
tecnoldgicos acordes para el logro de los
aprendizajes esperados y contenidos de
planes y programas de estudio vigentes.

Instrumento(s)
que se utilizan
para verificar
el logro de
estos
resultados de
aprendizaje

Términos de referencia para
productos y proyectos colaborativos,
listas de cotejo, escalas de
apreciacion y rubricas para evaluar
los recursos de aprendizaje (RdA)
desarrollados.

Il. METODOLOGIA

La metodologia coloca al alumno al centro del proceso de ensefianza y aprendizaje, siendo él quien construye conocimiento
a partir de la interaccion con los medios tecnolégicos, el profesor, los compafieros y los materiales del curso.

Se contempla el desarrollo de actividades grupales de caracter préctico, que favorecen la exploracién y el desarrollo
auténomo del estudiante Se generar situaciones de analisis y reflexion que ayudaran a generar comprensiones y
aprendizajes comunes de los conceptos, estrategias, herramientas y competencias desarrolladas en este curso.

2 https://estandaresdocentes.mineduc.cl/wp-content/uploads/2022/02/EPD-Fisica.pdf
8 https://estandaresdocentes.mineduc.cl/wp-content/uploads/2021/08/Matematica-Media.pdf




Adicionalmente se generara un espacio virtual de trabajo, para complementar las actividades de trabajo y generar
espacios de interaccion y retroalimentacion entre estudiantes y profesor.

111. EVALUACION DEL CURSO (segun decreto 67 MINEDUC, respecto a la evaluacion para el aprendizaje)

Evaluacion Porcentaje
Productos desarrollados y recursos 40%
Reportes escritos de investigacion sobre tematicas 30%
relacionadas con tecnologia y educacion

Coevaluacién en apreciacion de productos 20%
Participacion en plataforma y actividades de clase 10%

1IV. CUADRO RESUMEN DE HORAS

Semanas Competencias Unidades Tiempo pp | Tiempo aa total por
(indicar en base al total por unidad
namero gue le asigno) unidad

1-2 1-3-4- 6- Herramientas de productividady | 4 2

conceptos iniciales

3-4 1-2 Construyendo con el computador | 4 2

5-7 1-3-4-5-6 Desarrollo de medios con el 6 3

procesador de textos

8-12 1-3-4-5-6 Presentaciones profesionales con | 10 3

Power Point
13-16 1-3-4-5-6 Material didactico disefiado con 10 4
Excel

17 1-3-4-5-6 Elaboracién de medios con otras 4

herramientas

Total Seis unidades de trabajo 34 18
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